
МДК 04.01 Технология работ по профессии «Оператор ЭВМ» 18.03.2020 (2 час) 

Задание 2 

Разобрать приведенную ниже программу. 

 

Используя полученные знания и результаты выполнения задания 1 написать программу 

ввода информации по игровому полю. 

Требования к программе: 

 Используя элементы программы из задания 1 пользователь вводит размер клетки; 

 Игровое поле расчерчивает квадратную область графического окна на клетки 

заданного размера, так чтобы число клеток было максимально, и все 

прорисованные клетки не пересекали границы графического окна; 

 Предложить пользователю изменить размер окна по его предпочтениям; 

 В случае изменения размеров графического окна прорисовать клетки вновь с 

учетом новых размеров; 

 При нажатии клавиши “Enter” вывести в текстовое окно, размер клетки и число 

клеток. 

 


