Ссылки, сохраняющие зрение пользователя безболезненным впрыгиванием в нужную страницу
выступ , алгоритм
Пример НЕ-форматированного текста:
Что такое компьютер?

Компьютер - это машина со сложной сетью электрических токов, которые действуют на переключатели или намагничивают мельчайшие металлические сердечники. Переключатели, как и сердечники, могут быть в двух возможных состояниях: включено-выключено, намагничено-не намагничено. Устройство способно хранить и обрабатывать числа, буквы и символы.

Основная идея компьютера состоит в обработке информации. По этой причине компьютер можно определить как устройство, которое воспринимает информации в виде последовательности инструкций, называемой программой, и символов, или даных, проводит математические и/или логические операции над информацией, и выводит результаты этих операций. Программа, или часть ее, которая говорит компьютеру, что делать, и данные, которые доставляют информацию, нужную для решения задачи, хранится в компьютере в месте, которое называется памятью.

Компьютер может решить много задач и провести тысячи логических решений, не уставая. Он может найти решение в мельчайшую долю времени, которое потребуется человеку для той же работы.

Компьютер может заменить человека в выполнении скучных повторяющихся вычислений, но он работает только согласно программе. Иногда компьютер работает похоже на механический мозг, но его возможности ограничены тем, что в него вложили люди. Компьютер не может сделать ничего, если человек не скажет ему, что делать и даст всю необходимую информацию; но так как электрические импульсы двигаются со скоростью света, компьютер может выполнить большое количество арифметико-логических действий почти мгновенно. Человек может делать то же самое, но во многих случаях он умрет до того, как окончит работу.

Пример с Красной строкой:
Что такое компьютер?

Компьютер - это машина со сложной сетью электрических токов, которые действуют на переключатели или намагничивают мельчайшие металлические сердечники. Переключатели, как и сердечники, могут быть в двух возможных состояниях: включено-выключено, намагничено-не намагничено. Устройство способно хранить и обрабатывать числа, буквы и символы.

Основная идея компьютера состоит в обработке информации. По этой причине компьютер можно определить как устройство, которое воспринимает информации в виде последовательности инструкций, называемой программой, и символов, или даных, проводит математические и/или логические операции над информацией, и выводит результаты этих операций. Программа, или часть ее, которая говорит компьютеру, что делать, и данные, которые доставляют информацию, нужную для решения задачи, хранится в компьютере в месте, которое называется памятью.

Компьютер может решить много задач и провести тысячи логических решений, не уставая. Он может найти решение в мельчайшую долю времени, которое потребуется человеку для той же работы.

Компьютер может заменить человека в выполнении скучных повторяющихся вычислений, но он работает только согласно программе. Иногда компьютер работает похоже на механический мозг, но его возможности ограничены тем, что в него вложили люди. Компьютер не может сделать ничего, если человек не скажет ему, что делать и даст всю необходимую информацию; но так как электрические импульсы двигаются со скоростью света, компьютер может выполнить большое количество арифметико-логических действий почти мгновенно. Человек может делать то же самое, но во многих случаях он умрет до того, как окончит работу.

Пример с выступами в первой строке абзаца:

Что такое компьютер?

Компьютер - это машина со сложной сетью электрических токов, которые действуют на переключатели или намагничивают мельчайшие металлические сердечники. Переключатели, как и сердечники, могут быть в двух возможных состояниях: включено-выключено, намагничено-не намагничено. Устройство способно хранить и обрабатывать числа, буквы и символы.

Основная идея компьютера состоит в обработке информации. По этой причине компьютер можно определить как устройство, которое воспринимает информации в виде последовательности инструкций, называемой программой, и символов, или даных, проводит математические и/или логические операции над информацией, и выводит результаты этих операций. Программа, или часть ее, которая говорит компьютеру, что делать, и данные, которые доставляют информацию, нужную для решения задачи, хранится в компьютере в месте, которое называется памятью.

Компьютер может решить много задач и провести тысячи логических решений, не уставая. Он может найти решение в мельчайшую долю времени, которое потребуется человеку для той же работы.

Компьютер может заменить человека в выполнении скучных повторяющихся вычислений, но он работает только согласно программе. Иногда компьютер работает похоже на механический мозг, но его возможности ограничены тем, что в него вложили люди. Компьютер не может сделать ничего, если человек не скажет ему, что делать и даст всю необходимую информацию; но так как электрические импульсы двигаются со скоростью света, компьютер может выполнить большое количество арифметико-логических действий почти мгновенно. Человек может делать то же самое, но во многих случаях он умрет до того, как окончит работу.

Пример простого алгоритма программы с выступами.
Если Условие1 истинно, тогда
Выполнить код1

Иначе
Выполнить код2

Конец Если

Пример алгоритма с вложенными ветвлениями.

Если Условие1 истинно, тогда
Выполнить код1
Если дочернее под-условие11 истинно, тогда

Выполнить код11
Иначе

Выполнить код12
Конец дочернего Если под-условия11

Иначе
Выполнить код2
Если дочернее под-условие21 истинно, тогда

Выполнить код21
Иначе

Выполнить код22
Конец дочернего Если под-условия21

Конец родительского Если

Здесь вложение всего в 2 уровня. Если в программе будет 5 и более уровней вложенности, то понимать её неформатированный код или код с Красной строкой - просто НЕвозможно!
