Ответьте, пожалуйста, на следующие вопросы, возникшие с программой Калашникова prog09.com.

Даю сначала код программы, а вопросы (под номерами) по ходу листинга, под комментариями.
;1. вопрос. Как оформляется код в ассемблере, вот по этим параметрам: голова, тело и хвост (конец) программы, если можно на примере prog09.asm.? Нижний листинг.
(01) CSEG segment 

(02) assume CS:CSEG, DS:CSEG, ES:CSEG, SS:CSEG

(03) org 100h
(04) Begin:

; Открываем файл с помощью спецпроцедуры (см. ниже). 
(05) mov dx, offset File_name
(06) call Open_file 
; Открываем файл с именем Prog09.com
(07) jc Error_file

; Переход на метку Error_file при неудаче.

(08) mov bx, ax

; Сохраняем идентификатор файла.

; Чтение файла

(09) mov ah, 3Fh
; Загружаем длину нашей программы (количество читаемых байт) в регистр cx … 

(10) mov cx, offset Finish-100h


(11) mov dx, offset Begin

; И читаем файл в память, начиная с метки Begin. 
(12) int 21h 



; читаем файл, начиная с метки Begin
(13) call Close_file


; Закрываем файл с помощью спецпроцедуры

; Выводим сообщение об удачном завершении

(14) mov ah, 9

(15) mov dx, offset Mess_ok

(16) int 21h
(17) ret

; Если файл с указанным именем не нашли (File_name db ‘Prog09.com’,0), то выдаем звуковой сигнал и выходим. 

(18) Error_file:

(19) mov ah, 2

(20) mov dl, 7


(21) int 21h
(22) ret


; Процедуры

; Процедура открытия файла для чтения
; 2. вопрос. Дана процедура (любая), возьмем эту для примера. Выполняются ли все команды процедуры, перед возвратом из процедуры, следующие после оператора "ret", но стоящие перед закрытием процедуры, т.е. перед оператором "endp". По данной процедуре, будут ли выполнены, противоречащие друг другу команды "stc, ret" и "Handle dw 0FFFFh". 
; 3. вопрос. Почему объявление переменной Handle – в коде программы, как объявляются переменные (или данные) в начале программы или в конце? Опять же про оформление (какой есть стандартный порядок) – голова, тело, хвост?

; 4. вопрос. Как применяется оператор "ret"? В Интернете, только и говорится – "в паре с командой call". Почему здесь оператор "ret" встречается  в "свободном парении" (получается – куда захочу, туда и поставлю)? Есть ли еще, какие-то другие способы применения (может быть в паре с другими командами) оператора "ret"?
(23) Open_file proc
(24) cmp Handle, 0FFFFh

; Выясняем, отрыт ли файл 
(25) jne Quit_open


; И если не открыт – открываем его; 

(26) mov ax, 3D00h



(27) int 21h
28) mov Handle, ax




(29) ret





(30) Quit_open:

(31) stc

; Устанавливаем флаг переноса в 1, необходимый 
; для подтверждения факта открытия файла (для jc). 
; 5. вопрос. Может быть правильнее было бы сказать: "для подтверждения "не открытия" файла (для jc)"? Флаг переноса (CF), устанавливается в 1, в случае ошибки, правильно?
(32) ret

 
(33) Handle dw 0FFFFh 

(34) Open_file endp

; Процедура закрытия файла
(35) Close_file proc
 

(36) mov ah, 3Eh
(37) mov bx, Handle

(38) int 21h
(39) ret


(40) Close_file endp

(41) File_name db ‘prog09.com’,0

; 0Ah, 0Dh – переход в начало следующей строки. 
(42) Mess_ok db ‘Все нормально!’, 0Ah, 0Dh,’$’

(43) Finish equ $

; Признак (адрес) конца кода программы.

(44) CSEG ends
(45) end Begin
