


конец





рисуем сплайн до точки (Xt, Yt)





рассчитываем на основе соседних точек значения параметров a0, a1, a2, a3, b0, b1, b2, b3, по которым получается значение координат Xt и Yt сплайновой точки





в цикле перебираем значения t точек сплайна от 0 до 1 с шагом 0ю01





в цикле перебираем значения индекса i массива точек pnt от 1 до 9





устанавливаем первую точку в позицию pnt[0]





задаем 10 точек pnt





начало





готовим площадку для рисования





начало





устанавливаем первую точку в позицию (x, y) с учетом коэффициентов растяжения, first=false





это самая первая точка first





конец





рисуем линию до точки (x, y) с учетом коэффициентов растяжения





рассчитываем значение y от x по формуле синусоиды 2.5*sin(x)+0.5





в цикле перебираем значения угла x от -2*pi до +2*pi с шагом 0.01





инициируем булеву  переменную  first первой точки значением true





задаем коэффициенты растяжения kX и kY, а также константу pi





готовим площадку для рисования








